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A. Inicio de sesion

Sin huella dactilar
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Imagen 10: Inicio de sesidn sin huella dactilar
Para iniciar sesién sin huella dactilar, bastara con introducir el nombre de usuario y contrasefa.
Ten en cuenta lo siguiente:

¢ El nombre de usuario no distingue entre mayusculas y minudsculas.
e La contrasefia si es sensible a las mayusculas y minudsculas.

Con huella dactilar

Imagen 11: Inicio de sesidn con huella dactilar

Si el sistema detecta que hay un lector de huellas instalado, mostrara un logo de una huella, como
se muestra en la imagen 11.

Una vez que la huella del usuario ha sido registrada en el sistema, simplemente sera necesario
posicionar el dedo en el lector para acceder al sistema.



Imagen 12: Error en la lectura de la huella

En caso de que ocurra un error de lectura de la huella (por ejemplo, si la huella no esta asociada a

ningun usuario registrado), el logotipo de la huella aparecera en color rojo, como se muestra en la
imagen 12.



B. Pestana principal
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Imagen 13: Pantalla principal

La pestana principal de trabajo del sistema es la interfaz principal donde se pueden extraer e
insertar las pantallas deseadas.

Esquema del almacén

En el grupo de controles marcado con el numero 4 en la imagen 13, se muestra un esquema de
todas las posiciones del almacén actual, seleccionado con los controles marcados como 3. Las
posiciones del almacén pueden tener tres estados diferentes:

1. Posiciéon ocupada: marcada en azul.
2. Posicién libre: marcada en blanco.
3. Posicién desactivada: marcada en rojo.

Al seleccionar una posicién en el esquema del almacén, podras ver informacién detallada sobre esa
posicién en la seccién marcada con el nimero 2. Si hay una pantalla en esa posicién, se indicara
cual es y se mostrara quién la inserté y cuando. En el caso de que no haya ninguna pantalla en la
posicién seleccionada, se mostrara la informacioén de la Gltima pantalla que estuvo en esa posicién,
incluyendo quién la extrajo y cuando.

Esta seccidn proporciona detalles clave sobre el historial y estado de cada posicién del almacén,
permitiéndote realizar un seguimiento preciso de las pantallas y su ubicacién en el sistema.



Insertar/Extraer una pantalla

Para interactuar con una pantalla, simplemente escanea el cédigo correspondiente utilizando el
control marcado en la imagen 13 con el numero 1. Si la pantalla se encuentra dentro del armario,
se iniciara el proceso de extraccidn. Si no se encuentra dentro del armario, se iniciara el proceso de
insercion de la pantalla.
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Imagen 14: Pantalla de extraccion

En el momento de insertar, tienes la opcién de especificar manualmente la cantidad de unidades
producidas utilizando la pantalla. Esto permitird al programa restar la vida Util correspondiente a la
pantalla.

Recuerda gue esta funcién es opcional y puedes dejar el campo de cantidad de unidades en blanco
si no deseas utilizarla.

Colocar la pantalla en sitios especificos

Al introducir una pantalla, el armario propone una ubicacién, por norma general el almacén se llena
de izquierda a derecha pero si la pantalla ha estado dentro previamente se priorizard introducirla
en la antigua posicion.

Si al introducir la pantalla deseas guardarla en una posicién diferente bastara con apretar el botén
blanco de "Proponer otra ubicaciéon". El programa ofrecera una lista de todos los armarios posibles
para esa pantalla y una vez escogido el deseado se debera escoger la ubicacién de la lista de
ubicaciones.

NOTA: Si se escoge el armario "exterior" no se puede escoger una ubicacién.



Insertar una pantalla desde una orden de trabajo

Cuando una pantalla ha sido extraida de una orden de trabajo y se procede a su insercién, el
programa automaticamente especificara la vida Util que debe restarse en base a las unidades de la
orden de trabajo y el nimero de pasadas definidas en la configuracién de la pantalla. Sin embargo,
tienes la opcién de modificar estas unidades en el momento de la insercién.

Recuerda gue esta opciéon de modificacién es voluntaria y puedes dejar el campo de unidades
hechas sin cambios si no deseas ajustarlos.

Extraer pantalla por producto

Para extraer la pantalla asociada al producto que se desea fabricar, simplemente escribe el
nombre del producto en la barra de texto marcada con el nimero 1 de la imagen 13. Si el
producto estd asociado a mas de una pantalla, se abrird una segunda ventana en la que podras
seleccionar la pantalla deseada.
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Imagen 15: Pantalla de extraccion por producto



C. Ordenes de trabajo
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Imagen 16: Pantalla de ordenes de trabajo

Desde esta pestafa se puede selecionar la orden de trabajo que se quiere empezar a fabricar. Las
ordenes de trabajo se afladen automaticamente desde la importaciéon de ordenes.

Extraer una pantalla de una orden de trabajo

Para extraer una pantalla de una orden de trabajo, simplemente sigue estos pasos:

1. En la tabla numero 3, selecciona la orden de trabajo deseada. Puedes utilizar el buscador
numero 2 para agilizar la seleccion.

2. Una vez seleccionada la orden, haz clic en el botén numero 4 "Seleccionar orden".

3. Esto iniciara el proceso de extraccién de la pantalla para la orden seleccionada.

NOTA: Si la linea de la orden de trabajo aparece en gris, significa que la pantalla relacionada con
esa orden no esta insertada en el almacén. En este caso, no sera posible comenzar la operacion de
extraccién.

Eliminar ordenes de trbajo

Las 6rdenes de trabajo se eliminan automaticamente del sistema una vez que se seleccionan para
comenzar la fabricacién. Sin embargo, el sistema también permite eliminar las érdenes de trabajo
que no se han iniciado. Sigue estos pasos:



1. Entra en el modo de eliminacién haciendo clic en el botén numero 5.
2. En la tabla, selecciona la orden de trabajo que deseas eliminar.
3. Haz clic en el botédn niumero 4 "Seleccionar orden".

Esto eliminara la orden de trabajo seleccionada del sistema.
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Imagen 17: Pantalla de eliminacion de ordenes de trabajo



D. Obsoletas
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Imagen 18: Pantalla de obsoletas

A fin de optimizar el espacio del armario, el sistema permite identificar las pantallas con menos uso
gue estan introducidas. Sigue estos pasos para utilizar esta funcién:

1. En la tabla nimero 3, el programa muestra una lista de las pantallas con mas dias sin uso,
ordenadas de mayor a menor.

2. Utiliza el selector niumero 2 para crear un filtro de fecha y ver las pantallas que no han
tenido uso desde una fecha determinada.

Si deseas extraer una de las pantallas de la lista, sigue estos pasos:

1. Selecciona la pantalla deseada en la tabla niumero 3.
2. Presiona el botén nimero 5.

Esto iniciara el proceso de extraccion de la pantalla seleccionada.

Esta funcién te permite optimizar el espacio del armario al identificar y extraer las pantallas que
han tenido menos uso, brindando espacio para otras pantallas mas activas.



