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A. Pantalla principal

I CTStencil | _l Job Orders ‘ & Obsolete |°

= stencil: |

(%) What is/was in this location?
Stencil |

Description: |
Action: | User: | Date: |

5} admin (Admin)

Imagen 3: Pantalla principal

Pestanas del CTSten

e CTStencil (Pestana Principal):
o Interfaz principal del sistema.

o Acceso a todas las funciones y caracteristicas principales del armario inteligente
CTSten.

e Orden de Trabajo:
o Permite seleccionar la orden de trabajo a iniciar.

o El sistema identifica y muestra la pantalla relacionada necesaria para la produccién
de esa orden.

o Permite buscar y filtrar érdenes de trabajo.
e Obsoletas:

o Muestra una lista de pantallas insertadas en el sistema sin uso prolongado.
o Permite identificar y gestionar pantallas obsoletas.

o Proporciona un control actualizado de las pantallas que requieren atencién o posible
eliminacién del inventario.

Botones de Acceso

De izquierda a derecha:



e Apagar el sistema
o Panel de Configuracion del Sistema

Configuracion del Armario

Configuracion de Stencils(lectura, creacién y edicién)

Configuracion de Usuarios(creacion y edicion)

Cambio de Usuario (cierra sesion actual)

Barra de Estado

e Muestra el estado de la copia de seguridad en curso o la Ultima fecha de la Ultima copia
realizada.
e Para configurar el Wi-Fi, haz clic en el botén de sefales Wi-Fi en el panel de configuracién.


https://docs.ctneat.com/link/110#bkmrk-page-title
https://docs.ctneat.com/link/111#bkmrk-page-title
https://docs.ctneat.com/link/112#bkmrk-page-title
https://docs.ctneat.com/link/112#bkmrk-page-title
https://docs.ctneat.com/link/112#bkmrk-page-title

B. Configuracion del
programa

''¥ Configuration ] Update warehouse ] @

@ Default LED color: @
(@ Stencil with between 0% -25% useful life used, LED

(@ Stencil with between 26% -50% useful life used, LED

@ Stencil with between 51% -75% useful life used, LED

@ Stencil with between 76% -99% useful life used, LED

(@ Stencil with a 100% useful life used, LED

N Bl

%5 App language: B8 First BackUp: [@ Test LEDs
ca-ES o [12:07 | Set hour | Test the leds stripe
es-ES .

8 Second BackUp: Start the sweep
|14: o7 :I' Set hour | Show free spaces
~ Log out after an operation ° Show occupied spaces

 Accept the operation automatically

Imagen 4: Pantala de configuracién

1. Seleccion de idioma: Para modificar el idioma de la aplicacién, simplemente selecciona
el idioma deseado de la tabla. Ten en cuenta que es necesario reiniciar el sistema para
que se aplique el idioma seleccionado.

2. Seleccion del color del LED indicador: Puedes elegir el color del LED que se iluminara
al insertar o extraer una pantalla, segun su vida Util. Esta configuracién permite tener un
indicador visual para identificar el estado de las pantallas de forma rapida y sencilla.

3. Configuracion de la copia de seguridad: El sistema realiza automaticamente dos
copias de seguridad al dia en el dispositivo de almacenamiento conectado a los puertos
USB del sistema. Este dispositivo se suministra con el equipo y esta preconfigurado para
esta funcién. Cada dia, la copia de seguridad sobrescribe el archivo del dia anterior.
Puedes configurar las horas a las que deseas que se realicen las copias. Ten en cuenta
que cada copia de seguridad tarda aproximadamente 20 minutos en completarse y el
sistema puede seguir funcionando durante este proceso.

4. Configuraciones del sistema: En esta seccidn, puedes realizar las siguientes
configuraciones:

e Activar la primera casilla provoca gue el sistema cierre la sesién después de cada
operacion de insercién o extraccién. Esto garantiza una mayor seguridad y control
de acceso al sistema.



e Activar la segunda casilla permite la aceptacién automatica de las operaciones. Si

estd activada, el sistema aceptara automaticamente la operacién (insercién o
extraccién) después de un tiempo definido, sin necesidad de interaccién con el
usuario.

5. Botones de prueba de LEDs y espacios libres, de arriba a abajo:

Prueba de los LEDs: Realiza una serie de colores durante un tiempo determinado. El
test no se puede detener a media ejecucién. Esta prueba solo se realiza en el
almacén seleccionado en la pestafia principal del sistema.

Prueba de barrido de LEDs: Recorre uno por uno los LEDs del sistema, ilumindndolos
secuencialmente. Esta prueba te permite verificar el correcto funcionamiento de
cada LED.

Mostrar espacios libres del armario seleccionado: Muestra los espacios vacios
disponibles en el armario seleccionado. Esto te permite identificar rapidamente las
posiciones disponibles para la inserciéon de pantallas.

Mostrar espacios ocupados del armario seleccionado: Muestra los espacios ocupados
en el armario seleccionado, proporcionando una visiéon general del estado actual de
las pantallas en el sistema.



C. Configuracién del
almacén

WH Name N° of locations
Qs
23x29 2 90
EX WH1 50
Locations: [23x29 o Modify Warehouse name
1| 2| s | s | s | | 7| s | s | w | un| 12| 13| 1424
s [ a6 | 17 | 18| 1 | 20 | 2| 2| 23| 2| s | 2| 27| 28
29 | 30 | 31 I 32 I 33 I 34 | 35 36 | 37 | 38 I 39 I 40 I 41 | 42
43 | aa | as | a6 | a1 | 48 | 49¢ so | s1 | s2 | s3] sa | ss | ss
57 | 58 | 59 I 60 I 61 | 62 | 63 | 64 | 65 | 66 I 67 I 68 | 69 | 70
71 | T2 | 73 I 74 I 75 | 76 | 17 | 78 | 79 | a0 I 81 I 82 | 83 | 84 i
4] I;H
Stencil: |
Description: |

Selected location: I Position enabled Tue change location availability

Imagen 5: Pantala de configuracién de los almacenes

Modificacion del nombre del armario:

El sistema permite cambiar el nombre del armario de manera sencilla. Sigue estos pasos:

1. Selecciona el armario que deseas modificar en la tabla superior.

2. Introduce el nuevo nombre deseado en el control de texto marcado con el nimero 1 en
la imagen 5.

3. Haz clic en el botén ubicado a la derecha del control de texto para guardar los cambios.

Cambio de estado de una ubicacidon del sistema:

Puedes modificar el estado de una ubicacién especifica del sistema siguiendo estos pasos:

1. Selecciona la posicién en el esquema numero 2 que deseas modificar.
2. Haz clic en el botén nimero 3 para cambiar el estado de la posicidn.
e Si la posicion estaba habilitada, cambiara el estado a inhabilitada.
e Si la posicién estaba inhabilitada, cambiara el estado a habilitada.



D. Configuracion de

pantallas

[ Stencils ] [ Deleted Stenci|s°

BE

Stencil Description Useful Life Used times Location Warehouse

» test stencil 100000 9000 1 23%29
pruebaz description 0 0 2 23x29
pruebasl pantallae 2000 0

= Stencil ‘@Hismry ] ©, Search o

Description;

Stencil: ° ]
1'.:'; ranct

Useful life:

23528 v Edit | Add new °Delete |

Product: | rod

Used times: ° 5T Location:

Creator user: ] i

Number of strokes
Last location:

Creation date: | -

Imagen 6: Pantala de configuracion de las pantallas

En esta ventana se pueden dar de alta nuevas pantallas y revisar el historial.

Anadir nuevas pantallas al sistema:

1. Accede a la primera pestafia de la ventana, marcada con el selector numero 2.

2. Haz clic en el botén central de los controles marcados con el numero 5 (botén "Anadir").
3. Rellena los campos marcados con el recuadro verde, numero 3. Los campos son los

siguientes (de arriba a abajo y de izquierda a derecha):

e Stencil: Cédigo Unico de identificacién de la pantalla (obligatorio).
e Descripcion: Descripcién de la pantalla (opcional).

e Vida util: Duracién total de la pantalla. Este valor se utiliza para calcular la vida

restante y mostrar el color correspondiente del LED en las operaciones de extraccién

e insercion. Si no deseas utilizar esta caracteristica, deja el valor en 0 (opcional).

e Producto: Puedes asignar uno o mas productos a la pantalla. Esto permite extraer
la pantalla especifica para el producto deseado. Para asginar mas de un producto a

la pantalla se tiene que concatenar con el caracter ",". Por ejemplo:

Productol,Producto2 (opcional).

e Tamano: El tamano de la pantalla. Posibilidades: 23x23, 23x29, 29x29.



o Numero de pasadas: Define el nUmero de pasadas de la serigrafia por panel. Sirve
para calcular la vida util de la pantalla después de insertarla después de una orden
de trabajo.

Revisar el historial de las pantallas:

Para revisar el historial de una pantalla especifica, sigue estos pasos:

1. Selecciona la pantalla deseada en la tabla.

2. En el selector de pestafias marcado con el nimero 4, elige la segunda pestafa
"Historial".
Esta funcién te permitira acceder al historial completo de la pantalla seleccionada, donde
podrds encontrar informacidn relevante sobre su uso anterior, como fechas de insercién y
extraccién, asi como los usuarios responsables de dichas operaciones.

[ Stencils |7 Deleted Stencils | @

Stencil Description Useful Life Used times Location Warehouse
b test stencil 100000 7000 1 23x29
prueha? description 0 0

[ Stencil @History ]O‘ Search ]

Action User Job order Warehouse Location Date =
3 admin 23x29 1 17/05/2023 15:22
Extracted admin TEST_ORDEN 23x29 1 17/05/2023 15:21
Inserted admin 23x29 1 17/05/2023 15:21 -—
Extracted admin TEST_ORDEN 23x29 1 17/05/2023 15:20
Inserted admin 23x%29 1 17/05/2023 15:12
Extracted admin JO3TEst 23x29 1 17/05/2023 15:12
Inserted  admin 23x29 1 17/05/2023 15:12
Extracted admin TEST_ORDEN 23x29 A: 17/05/2023 14,54 =

Imagen 7: Historial de las pantallas

Borrar pantallas:

Para borrar una pantalla, sigue estos pasos:

1. Selecciona la pantalla deseada en la tabla correspondiente.
2. En el grupo de controles marcados con el numero 5, presiona el botén de borrar.

La pantalla seleccionada serd eliminada de la tabla principal, pero no se borrara del sistema. En
cambio, quedard inhabilitada. Si deseas recuperar la pantalla en el futuro, simplemente accede a la
segunda pestafa del control de pestafias numero 2, selecciona la pantalla deseada en la tabla y
presiona el botén marcado como 1 en la imagen 8.



[ Stencils { _ Deleted Stencils |

v B coscription 0/0 17/05/2023 15:13:13

Imagen 8: Pantallas eliminadas



E. Configuracién de usuarios
®

User Role
3 |CTNEAT o Admin
admin Admin
user Operator °
Edit
Add new
Delete
| Delete ALL saved
- g _ fingerprints
User: ° Enroll fingerprint:
] B
Password: o
Repeat password: o
I Cancel
e Dperator e Adminis'trator Delete user fingerprnts - Save

Imagen 9: Pantalla de configuracion de usuarios

En esta ventana se pueden dar de alta nuevos usuarios, editar los existentes y dar de alta nuevas
huellas dactilares (si el sistema dispone de lector de huellas)

Dar de alta nhuevos usuarios:

Para dar de alta un nuevo usuario, sigue estos pasos:

1. Presiona el botén "Afadir nuevo" del grupo marcado con el numero 2.
2. Rellena los campos del recuadro verde.
3. Pulsa el botén de guardar del grupo marcado con el nUmero 7.

Nota: Un usuario con rol de administrador tendra acceso a las pantallas de configuracion del
sistema, mientras que un operario con rol de administrador solo podra utilizar las funciones basicas
del sistema.

Anadir una nueva huella dactilar:

Para registrar una nueva huella dactilar, sigue estos pasos:

1. Selecciona el usuario al que se desea registrar la huella en la tabla nimero 1.
2. Pulsa el botén de editar en el grupo de controles nimero 2.



3. Pulsa la ilustracién marcada como nimero 4.
4. Sigue las instrucciones mostradas en el recuadro blanco niumero 5, acercando y retirando

el dedo del sensor dos veces.
5. Una vez finalizado el proceso de registro de la huella (indicado en el recuadro nimero 6),
pulsa el botén de guardar del grupo de controles nimero 7.

IMPORTANTE: Antes de registrar una huella para un usuario, debe estar guardado en el sistema.

Borrar las huellas registradas:

Para borrar las huellas registradas en el sistema, puedes seguir estos pasos:

e Para borrar todas las huellas guardadas, pulsa el botén "Borrar todas las huellas
guardadas" en el grupo de controles niumero 2.
e Si deseas borrar las huellas de un usuario especifico:
1. Selecciona el usuario deseado en la tabla nimero 1.
2. Pulsa el botén "Editar" en el grupo de controles niumero 2.
3. Pulsa el botén marcado como 5 "Borrar las huellas del usuario".
4. Pulsa el botén de "Guardar" en el grupo de controles nimero 7.

Borrar un usuario:

El sistema permite inhabilitar (borrar) un usuario del sistema. Para ello, sigue estos pasos:

1. Selecciona el usuario deseado de la tabla niumero 1.
2. Pulsa el botén "Borrar" en el grupo de controles niumero 2.

IMPORTANTE: Esta accién no se puede deshacer y el nombre de usuario quedara bloqueado,
impidiendo su uso para futuros registros.



